
Der elektronische Spielbericht 

Leitfaden für Schiedsrichter 



www.dfbnet.org aufrufen 

http://www.dfbnet.org/


Die Benutzerkennung und das 
Passwort eingeben 



Benutzerkennung: sr + Ausweisnummer 
(z.B.: sr350000001234) 

Nach Eingabe von 
Benutzerkennung und Passwort 
auf „Anmelden“ klicken 



„Spielberichte“ anklicken 



Beim jeweiligen Spiel auf  
„Schiri geplant“ klicken 



Ansicht des oberen Teils der 
Aufstellung (Ordner eingetragen?) 



Ansicht des unteren Teils 
(Mannschaftsaufstellung) 



Auf „Spielverlauf“ klicken (oberer Teil) 



Ansicht des oberen Teils des Reiters 
„Spielverlauf“ 



Den Bereich „Spielzeiten“ ausfüllen 

Vom Schiedsrichter 
einzutragen: 
 
• Nachspielzeit 1. HZ 
• Nachspielzeit 2. HZ 
• Spielende (Uhrzeit) 
 
• Halbzeitstand und 

Endstand       
(beides in der Form:          
Heim – Gast,       
also ist somit     
auch 3:4 möglich) 

• Zuschauerzahl     
(Bei Heimverein 
erfragen) 
 



Den unteren Teil ausfüllen 



Zunächst aber Speichern, daher in 
dem Feld auf „Abbrechen“ klicken 



Im oberen Teil auf „Speichern“ klicken 



Im Feld „Sonstige Vorkommnisse“ 
kann Frei-Text eingegeben werden 

Hier können z.B. 
folgende 
Vorkommnisse 
gemeldet werden: 
 
• Fehlender 

Spielerpass 
• Trainerverweis 
• … 



Nun die Auswechslungen eintragen, 
hier auf „Bearbeiten“ klicken 



Spielminute des Wechsels sowie Ein- 
und Ausgewechselten Spieler angeben 

Vom Schiedsrichter 
einzutragen: 
• Spielminute 
• Eingewechselter 

Spieler 
• Ausgewechselter 

Spieler 



Mit Klick auf den Pfeil öffnet sich eine 
Liste mit den Einwechselspielern 



Hier die Liste der Spieler, die 
ausgewechselt werden können 



Nach Eingabe mit Klick auf „Speichern“ 
abschließen 



Nach Eingabe aller Auswechslungen 
auf „Zurück“ klicken 



Nun die Verwarnungen eintragen und 
auch dafür auf „Bearbeiten“ klicken 



Nach Eingabe einer Verwarnung auf 
„Speichern“ klicken 

Vom Schiedsrichter 
einzutragen: 
 
• Spielminute 
• Verwarnter Spieler 
• Grund der VW           

(z.B.: Foulspiel, 
Unsportlichkeit) 

 



Nach Eingabe aller Verwarnungen auf 
„Zurück“ klicken 



Bei Gelb/Roten Karten hier auf 
„Bearbeiten“ klicken 



Eingabe wie bei den Verwarnungen 

Vom Schiedsrichter 
einzutragen: 
 
• Spielminute 
• Sanktionierter 

Spieler 
• Grund der 

Gelb/Roten Karte           
(z.B.: Foulspiel, 
Unsportlichkeit) 

 



Bei Roten Karten hier auf „Bearbeiten“ 
klicken 



Eingabe wie bei den Verwarnungen 

Vom Schiedsrichter 
einzutragen: 
 
• Spielminute 
• Sanktionierter 

Spieler 
• Grund der        

Roten Karte           
(z.B.: grobes 
Foulspiel, grobe 
Unsportlichkeit, 
Verhinderung einer 
klaren Torchance) 

 

Im Kästchen hinter „Bericht“ einen Haken 
setzen, damit der Staffelleiter weiß, dass ein 
Sonderbericht zur Roten Karte folgt 



Übersicht nach Eingabe aller Daten 



Wieder nach oben gehen und 
nochmals auf „Speichern“ klicken 



Zum Abschluss auf „Freigeben“ klicken 



Die Freigabe des Spielberichtes wird 
vom System bestätigt 



Die Torschützen können nun 
eingegeben werden 

Die Eingabe der 
Torschützen ist 
optional.  
 
Die Vereine können 
dies auch selbst nach 
der Freigabe des 
Spielberichtes durch 
den Schiedsrichter 
eintragen. 

Falls die Vereine 
die Torschützen 
eingeben, auf 
„Zurück“ klicken 
und mit Folie 38 
fortsetzen. 



Auf „Torschützen“ klicken 



Nun kann die Eingabe erfolgen 

Folgende Daten sind 
einzutragen: 
 
• Spielminute 
• Art des Tores 

(„Normales“ Tor, 
Eigentor oder 
Strafstoßtor) 

• Torschütze 
(auswählen wie bei 
den Verwarnungen) 

 



Nach der Eingabe eines Torschützen 
auf „Speichern“ klicken 



Nach Eingabe aller Torschützen auf 
„Zurück“ klicken 



Man gelangt wieder zur 
Übersichtsseite 



Statt „Schiri geplant“ ist nun  
„Spiel anerkannt“ zu sehen -> Fertig!! 


